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ADENDA AO PROTOCOLO DE COLABORACAO ENTRE O MUNICIPIO DE VILA NOVA DE
CERVEIRA E A ASSOCIACAO VELHA LAMPARINA — UNIAO DE ARTES E OFiCIOS E
RECRIAGOES — FESTA DA HISTORIA

O Municipio de Vila Nova de Cerveira, pessoa coletiva n? 506 896 625, com sede na
Praga do Municipio, Freguesia e Concelho de Vila Nova de Cerveira, representada pelo
Presidente da Camara Municipal, Jodo Fernando Brito Nogueira, de agora em diante
designado por Municipio;

E

A Associagao Velha Lamparina — Unido de Artes e Oficios e Recriagdes Historicas,
pessoa coletiva n? 509 181 902, com sede na Freguesia de Guilhabreu, Concelho de
Vila do Conde, representada pelo seu Presidente da Dire¢ao, Manuel Oliveira Santos,
de agora em diante designada por Associagdo Velha Lamparina.

Pela presente adenda as clausulas do Protocolo de Colaboracdo passam a ter a
seguinte red:gdo:

Cldusula Terceira

No desenvolvimento do seu objeto e para a execug¢do do presente protocolo a
Associagdo Velha Lamparina, compromete-se a colaborar com o Municipio nas
seguintes areas da Festa da Histdria:

1. Colaboragao no programa de animacdo, designadamente:

a. Cumprimento do programa de animagdo conforme documento anexo a
adenda do presente protocolo (anexo 1);

b. Presenca de pelo menos trés grupos de musicas de época medieval;

¢. Realiza¢do de pelo menos dois espetaculos de fogo a serem realizados
no Baluarte de Sta. Cruz;

d. Apresentagdo de encenagdes teatrais, com o nimero minimo de quatro
atores, subordinadas a tematica da Festa da Histdria;

e. Garantir a presenga de malabaristas e acrobatas, no minimo de dois
elementos, para a animagdo do recinto da Festa da Histéria durante
todos os dias do evento;

f. Garantir a presenca de uma bailarina da danga do ventre para a
animac¢do da zona arabe e do mercado medieval durante os dias do
evento;
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Garantir a presenga de aves de rapina, acompanhadas dos respetivos
tratadores, com demonstragdes de voo e exposicdo permanente em
tenda apropriada durante os dias do evento;

Realizar demonstra¢Ges de serpentes devidamente acompanhadas
pelos tratadores;

Realizacdo de pequenos torneios apeados durante os dias da Festa da
Historia;

Garantir a realizacdo de passeios a cavalo, acompanhados dos
respetivos tratadores, durante os dias do evento;

Organizar e coordenar o cortejo de inauguragdo da Festa da Histéria, no
primeiro dia do evento, pelas 19h00, garantindo a presenga dos
animadores o qual termina na entrada do Castelo de Cerveira com a
leitura do Pregdo.

2. Decoragdo, montagens e desmontagens:

d.

Dar inicio as montagens da decoracdo com pelo menos oito dias de
antecedéncia na Rotunda Sul da vila de Cerveira, nos Pagos do
Concelho, na rua José Duro e na Avenida do Arquivo Municipal;

Ter a decoracdo geral do recinto da Festa da Histdria pronta na manha
do dia da inauguracdo do evento;

Disponibilizar os recursos materiais e humanos necessarios para as
decoragdes do recinto;

Montagem de um pequeno acampamento medieval e respetivas
oficinas de demonstrac¢do dos oficios e vivéncias da época, assim como
exposi¢cdo de animais de pequeno porte;

Garantir a montagem e funcionamento da area de jogos medievais e tiro
com arco;

Criar um espaco destinado as ceias medievais no interior do Castelo de
Cerveira, as quais decorrerdo nos dias do evento, e oferecendo a ceia
institucional do Municipio no dia da inauguragdo destinada a 20
convidados;

Garantir a instalagdo de uma zona arabe no recinto do evento,
nomeadamente junto ao Baluarte de Sta. Cruz, a qual tera de incluir
iguarias e artesanato arabe;

Fornecer trajes medievais, a semelhan¢a dos anos anteriores, para

aluguer durante os dias do evento ao publico participante.

3. Coordenacdo de artifices, artesdaos e mercadores nacionais e internacionais:

a.

b.

Assegurar todo o trabalho inerente ao convite e divulgagdo geral dos
participantes a Festa da Histdria que ndo sejam residentes em Vila Nova

de Cerveira;
Gerir as candidaturas e sele¢do dos artifices, mercadores, restauracao
entre outros que ndo sejam residentes do concelho de Vila Nova de

Cerveira;
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c. Fazer cumprir as regras e horarios determinados pelo Municipio
relativamente a Festa da Histéria dos participantes que nao sejam
residentes do concelho de Vila Nova de Cerveira;

d. Distribuir espacialmente no recinto da Festa da Histéria e nos locais
atribuidos a Associa¢do Velha Lamparina todos os artificies, mercadores
e outros, apresentando ao Municipio com pelo menos dez dias uteis de
antecedéncia a proposta de localizacao;

e. Disponibilizar uma equipa constituida por trés elementos para a
organizacdo da Festa da Histdria, a qual articulard todas as questdes
inerentes ao evento com o Municipio.

Promogao e divulgacdo da Festa da Histdria:

a. Colaborar com o Municipio na divulgacdo do evento através dos meios
que dispor, nomeadamente, na pagina web da Associagdo Velha
Lamparina, em feiras histéricas e/ou outras.

Clausula Quarta

Em 2019 a Associa¢do Velha Lamparina cumprird o seguinte cronograma:

a)

b)

c)

d)
e)

f)

g)

A decoragao na Rotunda Sul da Vila de Cerveira, nos Pacos do Concelho, na rua
José Duro e na Avenida do Arquivo Municipal decorrera no dia 14 de agosto
(segunda-feira), ficando concluida nesse mesmo dia;

A decoragdo geral do recinto da Festa da Historia encontrar-se-a concluida na
manha do dia 22 de agosto (quinta-feira);

A montagem das tendas de artifices, artesdos e outros mercadores decorrerd

nos dias 21 de agosto (42-feira) entre as 14h00 e as 18h00 e no dia 22 de
agosto (52-feira) das 9h00 as 15h00;
A abertura do mercado da Festa da Histdria realizar-se-a no dia 22 de agosto
(quinta-feira) pelas 17h00;
A realizagdo do Cortejo Medieval decorrera no dia 22 de agosto (quinta-feira)
pelas 19h00;
Os horarios de funcionamento da Festa da Histéria para o ano de 2019 serdo:

a. Dia 22 de agosto (quinta-feira) das 17h00 as 24h00;

b. Dia 23 de agosto (sexta-feira) das 11h00 as 24h00;

c. Dia 24 de agosto (sabado) das 10h00 as 24h00;

d. Dia 25 de agosto (domingo) das 11h00 as 23h00.
O encerramento geral da Festa da Historia em 2019 decorrera no dia 25 de
agosto (domingo) pelas 23h00 no Baluarte de Sta. Cruz com o envolvimento de
todos os animadores envolvidos na animagdo no presente ano.

A
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Clausula Quinta

No desenvolvimento do seu objeto e para a execucdo do presente protocolo o
Municipio, compromete-se a colaborar com a Associacio Velha Lamparina nas
seguintes areas da Festa da Historia:

1. Ao nivel do apoio financeiro:

a.

b.

Atribuir um subsidio anual no valor de € 10.500,00 (dez mil e quinhentos
euros) a Associacdo Velha Lamparina para contribuir nas despesas da
produgdo, animagdo e decoragdo da Festa da Histdria, cujo valor sera
transferido no final de cada evento;

A ceder aos artesdos da Associacdo Velha Lamparina 7 metros lineares
para venda de artesanato aos sdbados, no espago junto aos artesdos
locais sito na Praga da Galiza pelo periodo de 4 anos a partir da data de
assinatura do presente protocolo;

2. Ao nivel da cedéncia de equipamentos municipais:

a.

b.

C.

Ceder as instalagdes do Pavilhdao Municipal de Desportos durante os dias
do evento, os quais se destinardo em exclusivo para o alojamento dos
artesaos, artifices e mercadores da Associagdo Velha Lamparina

Ceder as instalagbes da Fonte da Vila e do Antizc Atelier de Ceramica no
Baluarte de Sta. Cruz durante os dias do evento, as quais se destinam a
armazém da Associacdo Velha Lamparina para a guarda de trajes
medievais, de panejamentos e decoracdo, e de outros materiais;

Ceder os camarins e sala de apoio do Cineteatro de Cerveira durante os
dias do evento, os quais se destinam em exclusivo aos artistas e
animadores do evento;

3. Ao nivel do alojamento para artistas:

a.

Providenciar e assegurar eventuais custos com o alojamento dos artistas
e animadores da Festa da Histéria até ao maximo de 44 pessoas.

4, Ao nivel da decoragdo e respetiva montagem:

a.

b.

C.

d.

Providenciar a autorizagdo necessaria dos habitantes locais para a
fixacdo da decoracdo nas suas habitacbes bem como nos espagos
comerciais inerentes ao recinto da Festa da Histdria;

Obter a devida autorizagdo junto do Paroco da vila para a utilizagdo da
torre da Igreja Matriz para a afixacdao de decoragdo medieval;
Disponibilizar o camido grua da autarquia para proceder a decora¢do na
Rotunda Sul da vila de Cerveira, nos Pagos do Concelho, na rua José
Duro e na Avenida do Arquivo Municipal, bem como a disponibilizagao
de dois trabalhadores para colaborarem com a Associacdo Velha
Lamparina;

Disponibilizar o camido grua da autarquia para proceder a
desmontagem da decoragdo na Rotunda Sul da vila de Cerveira, nos
Pacos do Concelho, na rua José Duro e na Avenida do Arquivo
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Municipal, bem como a disponibilizagdo de dois trabalhadores para
colaborarem com a Associacdo Velha Lamparina;

e. Disponibilizar dois trabalhadores da autarquia para apoio a Associacdo
Velha Lamparina na montagem da decoragdo do recinto interior do
evento;

f. Proceder a colocagdo de esteios na rua José Duro e no Baluarte de Sta.

Cruz para a fixagdo da decoragdo;

Ceder a Associagdo Velha Lamparina duas escadas altas;

Proceder a colocagdo da sinalética de orientacdo dos distintos espagos

da Festa da Histéria no recinto;

i. Fornecer pelo menos sessenta fardos de palha que se destinam a
decoracdo e aos jogos medievais;

j- Sensibilizar os comerciantes locais a decorarem o0s seus espagos
comerciais de acordo com o motivo do evento;

k. Vigiar a decoragdo que for instalada na Rotunda Sul da vila de Cerveira,
nos Pagos do Concelho, na rua José Duro e na Avenida do Arquivo
Municipal;

5. Ao nivel da logistica e infraestruturas:

a. Ceder gratuitamente a Associagdo Velha Lamparina a utilizagdo de
espago publico na area compreendida ao recinto da Festa da Historia,
destinado a participagdo de artesdos, artifices, mercadores e outros;

b. Garantir o transporte, colocacdo e devolugdo dos equipamentos de
maiores dimensdes da Associagdo Velha Lamparina, referentes aos
jogos medievais, acampamento medieval e decoragdo;

c. Ceder mesas e bancos corridos em madeira, nas quantidades
necessarias, que se destinam ao acampamento medieval bem como a
ceia medieval;

d. Ceder pontos de agua e de esgotos necessarios ao funcionamento da
area da restauracdo, do mercado arabe e da ceia medieval;

e. Garantir a criagdo e distribuicdo da corrente elétrica a todos os postos
de venda do recinto da Festa da Histdrica, bem como da ceia medieval;

f. Disponibilizar contentores de lixo em quantidade suficiente durante os
dias do evento, garantindo a sua recolha diaria;

g. Assegurar a limpeza didria do recinto da Festa da Historia;

h. Garantir a seguranga do recinto da Festa da Historia desde o periodo
compreendido entre a montagem e a desmontagem do evento;

i. Garantir a instalagdo de equipamento sonoro na area afeta ao recinto
da Festa da Histoéria;

j- Proceder a montagem de bancas medievais para os artesdos ou
mercadores locais de Vila Nova de Cerveira;

6. Ao nivel dos licenciamentos municipais e outros:

a. Isentar a Associa¢do Velha Lamparina de qualquer licenca referente a
cedéncia de espacgo publico na area demarcada do recinto da Festa da

@

Pagina 5de 9



Nt =, AT

Histéoria e que for destinado a instalagdo de artifices, mercadores,
restauracdo entre outros que ndo sejam residentes do concelho de Vila
Nova de Cerveira;

b. Proceder as comunicag¢des necessarias junto dos Bombeiros Voluntérios
de Vila Nova de Cerveira, no que diz respeito as interdigdes de transito
durante o evento, comunicando as suas datas e hordrios e respetivo
programa de animagdo, bem como requerer a sua presenga para 0s
espetaculos de fogo;

c. Proceder as comunicagdes necessarias junto da Guarda Nacional
Republicana, no que diz respeito as interdigbes de transito durante o
evento, comunicando as suas datas e horarios e respetivo programa de
animacao;

d. Garantir a tramitacdo dos licenciamentos necessdrios junto da
Sociedade Portuguesa de Autores e da Pass Music;

e. Tramitar o pedido de licenciamento para exposi¢do e demonstragdo
com armas brancas de tipo medieval junto do Departamento de Armas
e Explosivos da Policia de Seguranca Publica;

7. Ao nivel da promogdo e divulga¢do:

a. Conceber e produzir todos os materiais de promogdo da Festa da
Historia;

b. Promover o evento Festa da Histéria nos meios de comunicagdo social e
nas redes sociais, bem como na pdgina oficial do Municipio de Vila Nova
de Cerveira;

c. Entregar a Associacdo Velha Lamparina os materiais promocionais
necessarios e solicitados para a promogdo em feiras que a entidade
participe;

8. Ao nivel de recursos humanos dos servigos culturais:

a. Garantir o numero minimo de 2 técnicos dos servigos culturais para
articularem com a Associagdo Velha Lamparina todas as questdes
inerentes ao evento Festa da Historia;

b. Servir de interlocutor entre os artesdos e associagdes locais e a
Associacdo Velha Lamparina;

A presente Adenda foi aprovada na reunido de Camara de 31 de julho de 2019.
Municipio de Vila Nova de Cerveira Associagdo Velha Lamparina — Unido de

Artes
e Oficios e Recriagdes Histdricas

P2 (N

(Jodo Fernando Brito Noéueiq'a) (Manuel Oliveira Santos)
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Programa Festa da Historia 2019

“Qs Cultos Medievais”

DIA 22 — QUINTA-FEIRA

17h00 — Abertura da Mercado Medieval com Arruada de Musica e Malabares

18h00 — Animagao de Rua: “La Salette” — Rua Queirds Ribeiro

19h00 - Cortejo Medieval — Largo 15 de Fevereiro

20h00 — Musica e Orador — Entrada do Castelo

21h00 — Animagdo de Rua: “Acrobacias e Malabares” — Rua Dr. José Pedreira

21h30 — Animac3o de Rua: “Dancas Orientais com Serpentes” — Rua Queirds Ribeiro

22h30 - Cortejo com Encenagdo: “Investidura a Cavaleiro” — Largo Igreja Matriz

23h15 — Concerto de Musica Medieval, com o Grupo Internacional Cornalusa —
Baluarte de St2. Cruz

23h30 — Espetaculo de fogo — Baluarte de St2. Cruz

24h00 — Encerramento do Mercado Medieval

DIA 23 — SEXTA-FEIRA

11h00 — Abertura da Mercado Medieval com Arruada de Musica
11h30 — Animacdo de Rua: “Voo de Ave de Rapina — Rua Queirds Ribeiro
13h30 — Animagdo de Rua: “Danca Oriental” — Praga Alto Minho
— Animac3o de Rua: “Lavadeiro Real” — Rua Dr. José Pedreira
15h30 — Espetaculo de Musica e Danga — Rua Queiros Ribeiro
16h30 — Demonstragdo Ludica: “O Manejo das Armas e Oficios” — Acampamento
17h30 — Animac3o de Rua: “Os Druidas” ~ Rua Queirds Ribeiro a Rua Dr. José Pedreira
18h30 — Teatro de Rua: “A Arte da Cetraria” — Entrada do Castelo
19h30 — Concerto de Musica Celta, com o Grupo Malcolm MacMillan — Praga Alto
Minho
20h00 - Ceia Medieval* — Castelo de Cerveira
21h00 — Animagdo de Rua: “A Familia Eremita” — Rua Queirds Ribeiro
22h00 - Torneio a Cavalo — Baluarte de St2. Cruz
23h30 — Espetdculo de fogo — Baluarte de St2. Cruz
24h00 — Encerramento do Mercado Medieval

DIA 24 - SABADO

10h00 — Abertura do Mercado Medieval com Passeio Oriental — Rua Queirds Ribeiro a

Rua Dr. José Pedreira Y/\
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11h00 — Animac3o de Rua: “O Cavaleiro Andante”
12h00 — Dangas Medievais — Praga Alto Minho
— Musica Medieval — Rua Dr. José Pedreira
15h30 — Animacdo de Rua: “Os Faunos” — Rua do Municipio a Rua Dr. José Pedreira
16h00 — Animac3o de Rua: “Voo da Ave de Rapina” — Praga Alto Minho
16h30 — Animac3o de Rua ltinerante: “O Regedor”
17h30 — Animacdo de Rua: “Os Faunos” — Rua Queirds Ribeiro a Praga Alto Minho
18h30 - Teatro de Rua: “O casamento do Cavaleiro” — Baluarte de St2. Cruz
19h00 — Animagdo de Rua: “Dancas Orientais com Serpentes — Do Acampamento a
Queirds Ribeiro
20h00 — Ceia Medieval*
21h00 — Concerto de Musica Medieval, com o Grupo Cornalusa — Praga Alto Minho
— “Os Genes de uma Ladrdo” — Rua Dr. José Pedreira
22h00 — Teatro de Rua: “O Julgamento” — Baluarte de St2. Cruz
23h00 — Animacdo de Rua: “O Leproso” — Praga Alto Minho ao Acampamento
23h30 — Espetaculo de fogo — Baluarte de St2. Cruz

DIA 25 - DOMINGO

11h00 — Abertura do Mercado Medieval com Arruada de Musica — Rua Queirds Ribeiro
a Praga Alto Minho

12h00 — Animac3o de Rua: “La Salette” — Praga Alto Minho

— “Os Latrineiros” — Rua Dr. José Pedreira

15h00 — Teatro de Rua: “A Arte da Cetraria — Acampamento

16h00 — Animacdo de Rua: “A Morte” — Rua Queirés Ribeiro a Rua Dr. José Pedreira

16h30 — Animacdo de Rua: “Danga Oriental” — Praga Alto Minho

17h30 — Teatro de Rua: “A Ceriménia Funebre” — Baluarte de 5t2. Cruz

18h30 — Animagio de Rua: “A Morte” — Rua Antdnio José Duro a Praca Alto Minho

19h30 — Animac3o de Rua: “Os Soldados Trapalh8es” — Acampamento a Rua Queiros
Ribeiro

21h30 — Animagdo de Rua: “Os Bébados” — Rua Antonio José Duro a Rua Dr. José
Pedreira ao Baluarte de St2. Cruz

22h15 - Espetéculo de Encerramento — Baluarte de St2. Cruz

23h00 — Encerramento do Mercado Medieval

*Ceias Medievais: reserva obrigatéria através da Associagdo Velha Lamparina
(966794392) e/ou na Loja Interativa de Turismo, até as 13h00 do dia anterior.
Capacidade minima 20 pessoas, capacidade maxima 60 pessoas. Preco por adulto 15€
e por crianca, dos 3 aos 10 anos 10€. O valor inclui entradas (fumeiro, queijo,
azeitonas, pdo, chourica assada), sopa de legumes, prato (roj6es e legumes salteados),
sobremesa (bolo seco), bebidas (verde e maduro tinto, dgua e limonada) e digestivo
(ginjinha).

Pagina9de9



